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Apresentacado

Prezados professores, € com imenso prazer que
apresentamos, em atendimento aos requisitos do
Programa de Po&s-Graduac&o em Docéncia para a
Educac@o Bdsica da Universidade Estadual Paulista
"Julio de Mesquita Filho", Faculdade de Ciéncias -
Campus de Bauru, este conteudo, o qual foi elaborado
e estd vinculado & pesquisa da Dissertacdo intitulada
"As tecnologias digitais na prdtica pedagdgica com
estudantes da Educac&o Bdsica: uma proposta
gamificada para o ensino de ciéncias”.

O produto educacional

Esse produto consiste em trés games elaborados de
acordo com as habilidades do ensino de ciéncias
presentes na Base Nacional Comum Curricular e no
Curriculo Paulista. O primeiro game aborda o objeto
de conhecimento sobre Transformacdes Fisicas e
Quimicas. Por outro lado, o segundo game explora o
objeto do conhecimento Substincias e Misturas
(homogéneas e heterogéneas). Por Ultimo, o préoximo
game aborda o objeto do conhecimento Separacdo
de Misturas.




Objetivo do Produto

O objetivo do desenvolvimento desse recurso
educativo é mostrar aos estudantes da Educacdo
Bdsica que a disciplina de ciéncias também pode
utilizar games para se tornar mais atraente. Na
disciplina de ciéncias, sempre s&o utilizadas as
mesmas metodologias de ensino e as mesmas
avaliacdes. O método tradicional n&o desperta mais
interesse nos estudantes. Diante dessas dificuldades, o
produto educacional foi elaborado com o propdsito
de despertar o interesse dos estudantes pela
disciplina de ciéncias, por meio do uso de games.

Desenvolvimento

O produto foi desenvolvido pela plataforma Wordwall
devido & sua interface intuitiva e ao fato de ser
gratuita. Decidimos utilizar uma plataforma gratuita
para permitir que outros professores possam criar
uma proposta gamificada no ensino de ciéncias,
explorando habilidades distintas daquelas
relacionadas a pesquisa




O primeiro game

O game inicial trata do conhecimento sobre Misturas
Homogéneas e Heterogéneas. Para criar o game,
foram formados dois grupos: o primeiro referente as
misturas homogéneas e o segundo 4as misturas
heterogéneas.

No primeiro grupo mistura homogénea foram
distribuidos os exemplos: dgua + acucar, dgua + sal,
dgua + sal + acucar (soro caseiro) e dlcool liguido
tratado. J& no segundo grupo mistura heterogénea
foram distribuidos os exemplos: dgua + oleo, dgua +
oleo + pedra, dgua + d6leo + gelo e dleo + dgua +
vinagre e pedra

Group sort
Tipos de Misturas -
Homogénea ou Heterogénea

Drag and drop each item
into its correct group.




O primeiro game

O primeiro game possui o layout "classificar grupo”
(group surt). Nesse layout, o jogador deve arrastar e
soltar cada item no seu grupo correto.

Misturas Homogéneas

Misturas Heterogéneas

Misturas Homogéncas




O segundo game

Jd o segundo game aborda o objeto de
conhecimento Transformacdes Fisicas e Quimicas.

Como exemplos de transformacéo fisica mencionam-
se prego enferrujado, vidro quebrado, dgua fervendo
e pdo fatiado.

Para as transformacdes quimicas sdo citados fruta
madura, p&o embolorado, mac¢d podre, foésforo
queimando e fogos artificiais.

Anagram
Transformacgoes

Fisicas e Quimicas

Drag the letters into their
correct positions to unscramble
the word or phrase.




O segundo game

O segundo game possui o layout "anagrama”
(anagram). Nesse layout, o jogador deve arrastar as
letras para suas posi¢cdes corretas e desembaralhar @
palavra ou frase.




O terceiro game

O terceiro game aborda o objeto de conhecimento
Separacdo de Misturas.

Para tratar do assunto, foram selecionados os
seguintes exemplos: peneiracdo, filtragem, catdlise e
magnetizacdo. As questdes do game foram: Qual é o
meétodo que utiliza uma peneira? Qual é o método em
que a mistura é colocada em uma superficie porosa
(filtro de papel)? Qual é o método baseado na
separac@o manual com as mdos? E, por ultimo, qual é
o0 método em que um dos componentes é atraido por
um ima-?

Find the r[latch
Separacao de
Misturas - Adaptada

Tap the matching answer to eliminate
it. Repeat until all answers are gone.




O terceiro game

O segundo game possui o layout layout "encontre a
correspondéncia” (find the match). Nesse layout, o
jogador deve responder & pergunta que aparece na
tela. Cada pergunta possui quatro opcdes, sendo
apenas uma a correta.
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Correct!




Como acessar

O produto educacional (os trés games)
estd disponivel para acesso por meio do
QR Code abaixo ou pelo link
www.professorcosin.com.br/mestrado.
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